,Mistrzowie Kodowania

programowanie w Python i nie tylko...”

dlakl. 4,5,6 (poziom 0i 1)

Podczas zaje¢, uczniowie bedy uczyé sie
programowania komputerowego i co sie ztym
wigze - takze myslenia logicznego, analitycznego,
przyczynowo-skutkowego. Bedziemy pracowad
gidwnie w jezyku tekstowym Python, choé
zapoznamy sie tez ze Srodowiskiem Assembly.
Bedziemy rozwigzywaé zagadnienia/ problemy/

tamigtéwki/ zadania algorytmiczno-programistyczne.

Waine jest aby uczniowie chodzili na zajecia regularnie — co tydzien, gdyz na kazdych
kolejnych zajeciach bedzie potrzebna wiedza/umiejetnosci z poprzednich zajec.

Zapraszam zwilaszcza tych ucznidw ktdrzy lubiag matematyke (w tym takze geometrig)
i logiczne myslenie, gdyz umiejetnosci logiczne i matematyczne beda tutaj bardzo potrzebne.

Uczniowie podczas zajeé, bedg poznawaé gtownie jezyk Python — jego strukture, sposéb
definiowania funkcji, zastosowania iteracji, zmiennych itp. Bedg zaznajamiaé sie z tym
jezykiem, programowac prostsze zadania graficzne i obliczeniowe.

Python nie wymusza jednego stylu programowania, pozwalajgc na rdzne podejscia:
strukturalne, obiektowe i funkcyjne. Mogg w nim programowac zaréwno uczniowie szkoty
podstawowej jak i osoby zawodowo zajmujgce sie programowaniem. Jezyk ten czesto jest
wykorzystywany w rzeczywistych systemach informatycznych.
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