MATH IS FUN- koto matematyczne z elementami jezyka angielskiego dla klas 4

O kole stow kilka :

Koto przeznaczone jest dla ucznidw klas 4. W zaleznosci od tematu, odbywac sie bedzie w jezyku
polskim lub czesciowo- polskim i angielskim.

Nie zabraknie zadan konkursowych, ale takze krzyzéwek, gier i zabaw logiczno- matematycznych (jak
np. sudoku, domino, bingo, Kahoot!, quizizz- réwniez w jezyku angielskim), ktére pokazg, ze
matematyka wcale nie jest nudna. Bedziemy réwniez sami tworzyé podobne gry.

Na kole zapoznamy sie z podstawowym stownictwem matematycznym w jezyku angielskim. Poznamy
problemy, poruszane w polskich zadaniach matematycznych z 17,18 i 19 wieku, bedziemy tworzy¢
obrazki matematyczne.

Przygotujemy sie takze do konkurséw matematycznych (Kangur, Olimpus, 1z 12)

Na pewno nie bedziemy sie nudzic¢!



